
Die EU im Unterricht

Das Mitmachheft Der verlorene Rucksack richtet
sich an Kinder von neun bis elf Jahren und vermit-
telt spielerisch Wissen über die Europäische
Union. Neben interessanten und spannenden
Informationen findet man auch jede Menge Rätsel
sowie Koch- und Spielideen.

Über den QR-Code kann das PDF-Dokument der
Arbeitshefte, Broschüren und Karten abgerufen werden.

Gute Gründe für die EU nennt in Stichpunkten,
worauf Europa stolz sein kann, wie die EU einen
nachhaltigen Umbau der Wirtschaft schafft und
wie sich die EU für uns alle rechnet – auch und
gerade hier in Deutschland.

Im Arbeitsheft Entdecke Europa! erfährt man,
was die EU ist, wie sie entstanden ist und wie sie
sich auf unser tägliches Leben auswirkt. Zu
jedem Kapitel gibt es Vorschläge für Gruppen-
diskussionen und Wissensfragen.

Das Paket Europa mehr und besser miteinan-
der! umfasst einen Leitfaden für Lehrkräfte, 3
Broschüren: "Europa, mehr und besser miteinan-
der aufbauen!"; "Europa, mehr und besser mitein-
ander regeln!"; "Europa, mehr und besser mitein-
ander leben!" und eine Karte der EU. Ab 10 Jahre. 

Der kurze Leitfaden zur EU bietet einen Überblick
über die EU-Länder, den Euro, den Schengen-
Raum, den europäischen Grünen Deal und
finanzielle Aspekte der Union. Daneben werden
Beispiele genannt, was die EU vor Ort leistet und
wie man sich einbringen kann. 

https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/064b27c7-ca35-11ee-95d9-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/8f6240cf-01a3-11eb-974f-01aa75ed71a1/language-de
https://op.europa.eu/s/z2Ej
https://op.europa.eu/s/z2Eg
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/6e83d2c4-e503-11ef-bc1c-01aa75ed71a1/language-de


Die Euro-Karte zeigt die Hauptmerkmalen des
Euroraums als geografische und wirtschaftliche
Einheit und bietet einen Überblick über die
früheren und zukünftigen Geltungsbereiche und
Entwicklungen.

In Die EU & ich lernen die Schüler*innen Werte
und Zuständigkeiten der EU sowie deren Einfluss
auf den eigenen Alltag kennen. Auch Herausfor-
derungen wie Klimawandel und Digitalisierung
werden thematisiert.

Die Broschüre Wege ins Ausland informiert
über Mobilitätsmöglichkeiten für Jugendliche,
wie z. B. Jugendbegegnungen, Workcamps, Au-
pair und Freiwilligendiensten. Außerdem werden
junge Menschen vorgestellt, die selbst einen
Auslandsaufenthalt absolviert haben.

Viele Publikationen sind auch im Klassensatz bestellbar:

beim Europapunkt Bonn beim Europ. Parlament

Die Publikation Europa 2024 informiert junge
Menschen ab 16 Jahren über die EU, ihre Institu-
tionen und aktuelle Politikfelder. Daneben zeigt
sie auf, wie die EU unser Leben beeinflusst: beim
Arbeiten und beim Reisen, beim Studieren, beim
Umweltschutz beim Einkaufen und beim Essen.

Das Begleitheft  für Lehrkräfte bezieht sich in
den Module 1 – 4  auf die Broschüre Europa 2024.
Modul 5 und 6 thematisieren die EU generell mit
Unterrichtsmaterialien zur EU, Informationen über
den Besuch im Europäischen Parlament und
Wettbewerbe für Schüler*innen.

https://op.europa.eu/s/z2Eh
https://op.europa.eu/s/z2Ei
https://www.rausvonzuhaus.de/bestellung
https://survey.alchemer.eu/s3/90307174/Rep-BONN
https://survey.alchemer.eu/s3/90238740/EPLO-Berlin
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/079b615a-caec-11ee-95d9-01aa75ed71a1/language-de
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/678c509b-caee-11ee-95d9-01aa75ed71a1/language-de


Die Lernecke der EU bietet verschiedene  
Bildungsangebote. Dort findet man Unterrichts-
materialien, Spiele und Wettbewerbe für
unterschiedliche Alterstufen und Themen wie
z.B. Institutionen, Geschichte, Länder oder
verschiedene Politikfelder der EU.

Das Online-Spiel Fabulous Council eignet sich
gut für eine Unterrichtsstunde und bietet einen
unterhaltsamen Einstieg in das Thema Demokra-
tiegestaltung auf Kommunal-, Landes- und
Bundesebene, sowie der EU. Für 13-14 Jährige.

Weitere Möglichkeiten für den Unterricht:

Das Online-Quiz EU & ME richtet sich an
Schüler*innen der weiterführenden Schulen. Es
vermittelt Grundwissen über die EU und lässt
sich im Unterricht ebenso einsetzen wie als
Hausaufgabe.

Das Online-Planspiel Fakt oder Fake sensibil-
isiert Schüler*innen der Sekundarstufe spieler-
isch für die Unterscheidung zwischen Fakten und
Fakenews. Die Module können einzeln oder
aufeinander aufbauend im Unterricht zum
Thema Desinformation verwendet werden.

Zusammengestellt vom Europäischen Informationszentrum
(EIZ) Niedersachsen. Wenn Sie mehr über das EIZ erfahren

möchten, folgen Sie uns auf Instagram!

https://learning-corner.learning.europa.eu/index_de
https://germany.representation.ec.europa.eu/fabulous-council-online-game-fur-den-unterricht_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/play-games/quiz_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/play-games/quiz_de
https://www.instagram.com/eiz_niedersachsen/

